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Metaverse Insaat ve Malzeme Sektoriinii

Nasil Etkileyecek?

Son donemde popdullaritesi gun gecgtikge artan
Metaverse kavrami, herkesin merak ettigi, arastirdigi ve
hatta yatirim yaptigi bir ilgi alani haline geldi.

GUnumuzde kullanicilarin Metaverse'e yatirrm yapma
motivasyonlar;; arsa NFT'si satin almak, sirket
altyapilarini Metaverse'e tasimak, tanitim araclarini
Metaverse'e tasiyarak efektif bir sekilde kullanmak,
oyunlar yaratmak, NFT sergileri tasarlamak, eglence ve
deneyim alanlari yaratmak olarak soyleyebiliriz.

Oncelikle bugunun ozellikle Glkemizde revagta yatirim
aracl olarak gundeme gelen arsa konusunu irdelemek
dogru olur. Bu noktada arsa NFT'sinin fiziksel dinyadaki
arsadan ayristigl konusunu da belirtmemiz gerekir. Arsa
NFT'sini belirli bir blokzincir altyapisinda yer alan,
koordinatlari ve bir ID’'si bulunan, maddi olmayan
varliklar olarak tanimlayabiliriz.

Herhangi bir varligin degerinden bahsedebilmek igin
degeri olusturan faktorler olan kitlik, yararlilik, istek ve
etkin satin alma gucunudn mevcudiyeti soOz konusu
olmalidir. Arsa yatirimini bu dort faktor o6zelinde
irdeledigimizde;

- Yararlilik; arsa agisindan incelendiginde nasil bir fayda
Uretecegi konusu su anda herkesin hayalleri ve
ongordleri ile vicut buluyor. Yani bir belirsizlik soz
konusu.

- Metaverse genelinde bir kitliktan bahsetmek cok
mUmkan gozUkmuyor. Kitlik sadece platform ozelinde
sOz konusu olabilir ki o noktada da life paper olarak da
sozu edilen White Paperiin incelenmesi, yatirm
yapillmasi dusunudlen platformdaki mevcut arsa NFT
sayisinin artirilmasina yonelik nasil bir 6ngorunun
duzenlendigi ogrenilmelidir. Zira platformlar sanal
ortamda olusturuldugu i¢in White Paper'da duzenleyici
bir hGkGm olmamasi durumunda talebe gore sayinin
arttirlmasi durumu ile karsi karsiya kalinabilir. Ayrica
sonsuz sayida ote evren tasarimi soz konusu olabilir ve
her firma kendi &6te evrenini tasarlayabilir ve hayata
gecirebilir.

- Arsa ozelinde talep, satinalma istegi mevcut.

- Satinalma gucu ile desteklenmis istekli bir talebin
mevcudiyetinden bahsetmek tabi ki de mumkun.

Baki BUDAKOGLU

Denge Gayrimenkul DeGerleme ve
Danismanhk A.$ YKB
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Yukaridaki acgiklamalardan anlagilacagi Gzere yararlilik
ve kit olma kriterlerini karsiladigini soylemek pek
mUmkun degil. Bu nedenle Ote Evrende arsa icin pazar
degerinden ziyade fiyattan bahsedilmesi daha dogru
olur.

Diger taraftan bugun icin Metaversein bu erken
doneminde blokzincirden bagimsiz olarak sirket
toplantilarinin Metaverse ortaminda yapilmasi seklinde
vucut bulan calismalara da tanik oluyoruz.

Yine sirket altyapilarini Metaverse'e tasimak konusunu
actigimiz zaman; prestij amaciyla bazi ingaat projelerinin
tasindigini, gercek dlnyada insa edilen bazi projelerin
dijital versiyonlarinin da Metaverse platformlarinda
olusturuldugunu, unlG markalarin cesitli platformlarda
subeler acgtigini, kendi platformlarini  yarattiklarin,
merkez ofis binalarini tagidiklarini gordyoruz. Tum bunlari
goz onune alarak; Metaverse'n ingsaat ve malzeme
sektorune olasi etkilerini
gerceklik gozlukleri takildiginda 3D deneyimin igcinde var
olmanin verdigi

digundugumduzde; sanal
avantajin  onemine dikkat cekmek
gerekecektir. Yani 3D deneyim, ayni zamanda fiziksel
dunyayla baglanti kurmayi saglamaktadir.
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Bu nedenle, ingaat projelerinin son halinin musterilerin
zihninde canlanmasi icin dnceden U¢ boyutlu olarak
tanitiminin yapillip igerisinde gezilebilmesi, uzun sureler
alan yatirimci, ¢alisan, 3.parti toplantilarinin G¢ boyutlu
projenin son hali Gzerinden hizlica yapilarak sureclerin
kisaltilabilmesi, mimarlarla kol kola verilerek satilan
dairelerin son halinin yine U¢ boyutlu olarak musteriye
sunulabilmesi gibi sonuclar; hem musteri memnuniyetini
arttiracak, surecleri kisaltip verimliligi arttirarak uzun
vadede insaat sirketlerinin maliyetlerini de duUgsurecektir.
Ondmuzdeki proje
alabilecegini soyleyebiliriz.

donemde maketlerinin  yerini

Yakin donemde meta mimarlik mesleginin olugsmasi
beklenmekte olup, hatta daha simdiden bircok uUnlu
mimari tasarim ofisinin bu alana yonelmeye basladigi,
platformlardan bazilarinin Unld mimarlar ile calisarak
tasarlandigi biliniyor.

Mesafeleri yok eden Metaverse ile farkli ulkelerden
yatirimcilarin  Glkeler arasi seyahat etmesine gerek
kalmayacak veya internet Uzerinden gordukleri bir
projeye yatirrm yapip sonrasinda kirikligi
yasamalarinin énune gecgilebilecektir.

hayal

Insaat sirketleri; tim yerlesim planlamalarindan, mimari
cok sayida
degisiklik veya yinelemeyi kendileri ¢esitli yazilimlarla
yapip, u¢ boyutlu olarak deneyimleyebilecek; boylece

projelerin farkli varyasyonlarina kadar,

ciddi
maliyetleri optimize etmek suretiyle projenin son haline
ulasabilecektir.

bir zaman ve kaynak tasarrufu saglayarak,

Insaat malzemelerinin 3D tanitimlarinin yapilmasi, yeni
malzeme tespit ve Uretimine katki saglanmasi, malzeme
kullaniminda ortaya cikabilecek sonuclarin test edilmesi
ve dogru malzeme secimiyle surdurulebilirlik amaglarina
katki saglayarak selektif bir ortam olusturulmasi da
Metaverse'Un olasi avantagjlarindandir. Bu sekilde,
bilinmeyen  veya baz
malzemelere yonelik egitimler duzenlenip, projelerde
daha cesitli dogru malzeme  kullaniminin
saglanmasina vesile olunabilecektir.

yeterince kullanilmayan

ve

Metaverse bir deneyim alani oldugu igin, projelerin
pazarlanmasi, sunulmasi konusunda firmalar Uzerinde
dusunup, bu alona yatirim yaparlarsa interaktif
showroom alanlari  olusturarak satis  sureclerini
gelistirebileceklerdir.

Ongdrulerimizi toparladigimiz zaman; dogru bir stratejik
planlama ve fizibilite yapilirsa, Metaverse platformu
oldukca fayda
saglayacak bir deneyim alani haline gelecektir.

ingaat ve malzeme sektord icin

Yatirimcilarin mutlaka gézonunde bulundurmasi gereken
husus ote evrenin tasarim Ozelliklerinin varligin degerini
korumasi ve ilerleyen donemde yukseltmesi anlaminda

blyUk onem tasidigl hususudur.

Bununla birlikte yatirim yapilmasi digtintlen Metaverse
Platformu’nun se¢iminde;

» Blokzincir altyapisinin bulunmasi

 Bulundugu blokzincirin alt yapisinin ilerleyen donemde
Metaverse'de yer alan diger blokzincirler ile iletisimde
bulunabilmesine imkdn saglayacak bir blokzincire dahil
bir sanal evrende yer almasi,

etkin  bir
organizasyonuna sahip olmasi, kararlarin hizli alinarak

- Bulundugu sanal evrenin yonetim

hayata gecirilebilmesi yeniliklere adapte olunabilmesi,
- Sanal evrende faaliyet gosteren kisi, kurum ya da
kuruluslar arasinda yatayda mal ve hizmet tanitim ve

alim satimina imkan saglanmasi,

« Sanal evren ikliminin ilgiyi surekli Gzerine cekecek
etkinliklerden beslenmesi,

 Bulunulan sanal ortamin siber guvenlik tehlikelerine
karsi yeterli guvenlik altyapisina sahip olmasi...

Kriterleri ileride hayal kirikligi yasanmamasi adina onem
arz etmektedir.
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Metaverse, NFT & Gamefi

Ahmet Talha KARATAS

TALCHI International Kurucusu

Metaverse, Facebook'un adint META'ya dénlstlirmesi ile hepimizin glindemine girmis bulunmaktadir. Aslinda Metaverse kavrami ¢cok daha énceden konusulmaktaydi. Hatta, oyun ekosisteminde ciddi bir sekilde “MMORPG

Mass Multiplayer Online Role Play Game” adi altinda kullanilan bir dikeydir. Metaverse artik insan makine arayuizi yani, Brain Machine Interface alaninda yapilan ¢alismalar ile gelecek vadeden

ve teknolojide dijital dénilisiime 6nclllik edecek bir alan olarak karsimiza cikmaktadir. Metaverse glinimlizde kullanilan sosyal medyanin evrilecegi dijital platformlar toplulugudur.

icg'da ise insanlar bir icq numarasi edinip statl bilgisi yazarak, arkadas

listesinde ekledigi arkadasglarina 6zel mesaj gonderebilmekte ve hatta gizli
modda online olarak yazisabilmekteydiler. Bu 06zellik bir anlamda
gUnumuzdeki gevirimici gizlilik davranig bigimlerine yon veren bir unsur
olarak tarihte yerini almaktadir. Guzel bir icq numarasi sahibi olmak cok
ayricalikli bir konu olmakla beraber, icq hesaplarinin satiglarini da
gozlemlemis bulunmaktayiz. Bu da aslinda su anlama geliyor, dijital varlk
satisi aslinda eskiden beri vardi ve kullanicilar bu dijital varliklara bir deger
biciyordu. Web 2.0'dan web 3.0'a gecis evresini inceleyecek olursak; Peer
to Peer kavrami gundeme gelmektedir. Yani arada herhangi bir yonetici
mekanizma olmadan, blok zincir Gzerine kurulu dogrulayici mekanizma ile
calisan bir dijital dondsumden soz etmek gerektigini duguntyorum. Yani
benim bir bankaya ihtiyacim olmadan parami guvende saklamam,
istedigim kisiye dunyanin neresinde olursa olsun varlklarimi transfer

edebilmem, aradaki komisyonu da transferi dogrulayan noter goérevi

Gogumuz igin sosyal medya vazgecgilemez bir mecradir. Oyle ki bUtin
B2C'ye hizmet veren sirketler sosyal medyayi musgterileri ile dogrudan
etkilegim, iletisim ve satig alani olarak degerlendirmektedir. Konuya
‘Sosyal medya 6nceden neydi? Bugln ne oldu?” diye bakacak olursak,
internetin 56k modem ile ilk yayginlastigi dénemlerde tuketilen sosyal
medya urunleri MIRC'den Slack discord ve icg'den Twitter, Facebook,
Instagram dogmustur. Youtube sirketinin ilham noktasi ise baglant
hizinin artmasiyla beraber video paylasim sitelerinin cogalmasi Google'l

harekete gecirmis, YouTube'u yapay zeka algoritmalari ile guglendirerek

bugUnku streaming imparatoriugunu kurmus bulunmaktadir.

Bahsi gegen konular aslinda web 10'dan web 2.0'a nasil gecildigi,
insanlarin sosyal medya kullanim aligkanhiginin nasil degistigi konusuna
Isik tutmaktadir. MIRC'ye giren birisi kimligi gizli bir sekilde onlarca,
yuzlerce kisi ile es zamanl bilgisayar uUzerinden mesajlasmakta pixel

resimler paylasmaktaydi.

goren kisilere aktararak bu iglemi ¢ok dugtk maliyetle yapabilmem, Web
3.0 kavraminin aslinda var oldugunu ve bugln yayginca tuketilen bir
sektorel donlsUm oldugunu ortaya koymaktadir. Kripto varliklarin,
Metaverse dunyasinin vazgecilmez bir yapisali olarak devamliligini
koruyacagini dusunmekteyim. Ve gunUmuUzdeki sosyal medyanin 2
boyuttan ¢ikip oyunlardaki gibi 3 boyutlu bir hale donuglp, internet hizinin
Sg 6g ile ydksek performansta Grin ve hizmet sagladigi yani 16k, 42k
goruntuyu isleyebilecek bir internet altyapisi oldugu zaman web 3.0'a hizli
bir gecis yapacagimiz asikardir. Dijital varliklarla etkilesim kurdugumuz
bilgisayar ve cep telefonu gozluk, lens ve beyin cipi olarak hayatimiza
girdiginde, giyilebilir teknolojilerin gelistiginde Metaverse evreni bizim artik
normal karsiladi@imiz bir ekosistem olacaktir. Oyuncular yillarca oyun
kostumleri satin almaktadir, bu algskanlk web 3.0'da NFT satin alma
aligkanhgi ile dogru orantili olarak yukselecektir. NFT'ler dinamik NFT ve

fonksiyonel NFT olarak Gretilmeye basglandigl zaman her sirketin bir NFT

stratejisi olacaktir. Oyun ekosisteminde 1890 6de ve kullan, 2000 Ucretsiz
kullan ve iceride 6de, 2020 oyna ve kazan is modeli olarak farkli evrelerle
karsimiza ¢ikmaktadir. Yarin diger sektorlerin de takip edecegi konu
Gamefi Oyun ve Finans kavramlarinin birlesmesi ile yeni bir kavram olarak

karsimiza c¢ikacaktir.

Bu “oynadikga kazan” kavrami diger sektorlere de hizli bir sekilde sirayet
edecektir. Spotify bugln kullanicilarindan aylik para alabilir ama bagka bir
web 3.0 uygulamasi ¢ikip derse ki “sarkilari dinledikge biz size para
veriyoruz, ne kadar ¢ok sarki dinlersen o kadar ¢ok kazanirsin” gibi tiketici
market stratejilerini teknoloji sektorinde ¢cok gozlemleyecegiz. Kullandikga
kazan olgusunun temeli bugin Gamefi projeleri ile atilmaktadir. Hicbir
universitede Ogretilmeyen bu konular Gamefi oyun sirketleri ve NFT

laboratuvarlari tarafindan gelistirilmektedir.
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Global Future Designs and Solutions CEO

Metaverse Altyapisina Ge¢mek

Pandemi sirasinda bircok firma is streglerini gevrimici ortama gecirdi ve
calsanlarin evden galismasi icin gerekli altyapilar hazirladi. Hizli gelisen
bu sure¢ bir¢cok sektorde beklenenden yumusak gerceklesmis olmasina
karsin is sureclerini sanal ortama tasimak kigilerin ortak deneyim
yasamalari konusunda birtakim problemlere neden oldu. Facebook
(Meta) ve NVIDIA ise bu sureci bir avantaja gevirdi ve gelistirdikleri sanal
gergeklikte calisma alanlarinin  tanitimini yapti. Ekiplerin  birbirine
baglanabildigi, fikir aligverisi yaptigl bu alan sayesinde kisiler dinyanin
neresinde olurlarsa olsunlar birlikte calisma deneyimini sanal ortamda
en gercekgi sekilde yasayabildiler. Metaverse'in genel kitleler arasinda

populerlesmesi de tam olarak bu zamanlarda gergeklesti.

Oysaki Metaverse kavrami 1992 senesinde Neal Stephenson tarafindan
yazilan Snow Crash isimli kitapta ilk olarak karsimiza ¢ikmisti. Ginumuzde
giderek populerlesen Metaverse, sirketler tarafindan bir PR GranG olarak
kullanilmaya baglandi. JP Morgan, Nike gibi firmalar Metaverse'te yer
aldiklarini duyurduktan kisa bir sure icerisinde etkilesimlerini oldukca
arttirdilar. Bunu géren diger firmalar da bu trendi kagirmamak igin

calismalara basladi.
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Tabii, burada 6nemli olan konu, treni kagcirmamak igin iyi olugturulmamis
bir Metaverse projesinde yer almak iyi bir tanitim yerine, aksine firmalari
itibarlarini zedeledikleri bir noktaya da getirebilir. Bu nedenle bu konuda
bilgi birikiminin gok onemli olduguna inaniyorum. Firmalar stratejilerini
kurgularken yuksek teknoloji uygulamalari gelistirme konusunda
uzmanlasmis firmalardan danismanlik alarak, kendilerini ve ekiplerini bu

konuda egitirlerse ¢ikan sonuglarin daha kalici ve butlinsel olacagini

Mert OGUZATA

- UJ>S

GLOBAL FUTURE DESIGNS & SOLUTIONS INC.

digUnUyorum. Tanitim konusunda sagladig

faydaya ek olarak,

Metaverse'Un firmalara sunmus oldugu global dunyaya gergek zamanli
olarak erigsebilme kolayligi ve dil sorununu ortadan kaldirmasi da
firmalarin altyapilarini Metaverse'e tasimalari icin bir baska neden. Lokal
Olgekte yaptiklar tanitimlarini, drdn satiglaring, gelistirdikleri yeni ig
birliklerini tGm dunya ile gercek zamanl olarak yapabilmeleri Metaverse'l

firmalar icin cazip kiliyor.

Ayrica blockchain tabanli, merkeziyetsiz bu evrende verilerin gizliliginin

saglanabilmesi  ve ticari hareketliligin  kripto para Gzerinden
gerceklesmesi de firmalar igcin avantaj yaratiyor.
Organizasyon firmalari, reklom ajanslari, akademiler, hastaneler,

aligverig ve perakende sektordnUn yani sira Grun tanitimi gergeklestirmek
isteyen tum firmalarin, sergi alanlarinin ve muzelerin de altyapilarini

kolaylikla Metaverse’e tasiyabilecegi dUstncesindeyim.

Ornek olarak, BMW dijital dénisime en iyi uyum g6steren firmalardan

bir tanesi. Dijital ikiz teknolojisini kullanarak 34 tane fabrikasini
Metaverse'e (Omniverse'e) tasiyan BMW, Uretim yapmanin daha efektif
ve ¢ok daha rahat oldugunu deneyimleyen &ncl firmalardan. Yakinda
dretim yapan tim fabrikalarda da dijital ikiz teknolojisini gbrecegiz.
GUnUmuzde internet Gzerinden yaptigimiz tm aktivitelerin ve filmlerde
gelecek tasvirinde goérdugimuiz tim teknolojilerin yakin gelecekte bu
evrene tasinacagina inaniyorum. Bu nedenle firmalara gelecek
stratejilerini belirlerken Metaverse'd sadece populerlesmis bir kavram
olarak degil, tim is sureglerini global boyutlara tasiyacak ve ticari

hareketlilige yon verecek bir Ust evren olarak gormelerini tavsiye ederim.
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NFT Nedir,

Neden Bu Kadar Populer Oldu,

Ongorulerim Neler?

NFT kelime anlami itibari ile benzersiz bir bagka veri ile benzerlik
gostermeyen, blok zinciri Uzerinde merkeziyetsiz sekilde kayit altina alinan

bir veri yiginidir. Bu yapi bizlerin kullanim alanina bagl olarak ¢esitli faydalar

manza.io Co-founder Blockchain expositor DUNFT Founder

Ahmet Hakan OZGUR

Sanatin ¢esitli disiplinlerinde telif hakki korumasi yillardan beri kontrol altina
kismen alinmis olsa da tasarimcilar ve plastik sanatlar tarafinda bu sorun

sUregelen bir sorun olmaya devam etmekteydi. NFT'ler sayesinde eser

.o .o .o e . . . | L . pu o . . .
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Metaverse Bulut Ekonomisi

28 Ekim 2021 tarihinde Mark Zuckerberg’in Meta cati
sirketini duyurup, Metaverse icin gelistirdigi Horizon
Worlds ve sanal gergeklik g6zIGgu Oculus’u duyurdugu
gunden bu yana dinyanin en trend kavrami hi¢ kuskusuz
‘Metaverse” olmustur. Bizi pesinden surukleyen bu
kavram, ¢cok kisa sure icerisinde ici bosaltilarak, 3 boyutlu
dijital oyunlarin piksellerini arsa/parsel adi altinda
elulgleg ticarilesmeye
baslamistir.

aracina  donusturmeleriyle

HenUz bir Metaverse yok, Multiverslerin hayatimiza
girmesi ise en erken 2025, 2026 yillari gozukayor.
Gercekte bu kavramlar neyi temsil ediyor ve
Facebook'un kurucusu neyi amagladi? Umdugunu buldu
mu?

Simdi bu sorulari cevaplayalim ve kavramlarin ne demek
olduguna bakalm ki Metaverse ticarilesirken hangi
alanlarindan  yatirrm enstrumanlari  olusacak ona
1992'den beri bizler 2 boyutlu

bakalim. internet

ortaminda olusturulan platformlari kullanarak is yapis
bicimimizi, sosyal
degiserek devam ediyoruz. Tum bunlari yaparken 2

hayatimizi, iletisim  kaltGrdmuzd

boyutlu internet sayfalarini  birbirine  baglayan
“http/https” protokollerini kullanarak  internete
baglaniyoruz.  Mdltuverse’leri  bugUnku  birbirinden

bagimsiz web sayfalari gibi disltnlrsek henlGz bunlari
birbirine baglayan, avatarlarimizi, dijital ikizimizi, dijital
varliklarimizi vb. Multiverse’ler arasinda gezdiremiyoruz.
BUtun Multiverse'lerin  http benzeri bir protokolle
birbirine bagli oldugu 3 boyutlu internete biz Metaverse
diyoruz.

Zuckerberg'in Metaverse'u anlattigl 1,5 saatlik lansman
videosu youtube'ta yUklld, tamamini izlediginizde henlz
pek cok teknolojiyi yapamadiklarini, bircok konuda teknik
alt yapinin, internet hizinin, ekran kartlarinin yetersiz
oldugunu ve hayallerinden bahsettigini goreceksiniz.
Beki ZuekerbergrHnedenliibus-kenude =cceley ettifsie
milyarlarca dolarlik yatirim yapti sorusu geliyor insanin
aklina. Aslinda yaptigl sey “Algl Butgesi” olusturmak ve

Blinyamin EMEC
XRoxo Kurucu Ortagi

XR

OX

PRE METAVERSE
ARCHITECTURE

teknoloji girisimci ve gelistiricilerini bu yone sevk etmekti.
Bunu da kesinlikle basardi.

Pre Metaverse uygulamalarini deneyimlemeye
basladigimiz bu donemde, JP Morgan, Citi Bank,
Grayscale vb. buyuk finans kuruluglarinin Metaverse
raporlarina baktigimizda Trilyonlarca dolarlik yeni bir
endustrinin gelmekte oldugunu goézlemliyoruz.

Metaverse ve Web 3.0 bulut ekonomisi henlz erken
asamalarinda olmasina ragmen aligveris, egitim, etkinlik,
oyun ve eglence sektorl igin bir cazibe alani haline
gelmeye basladigini sdyleyebiliriz. Kripto varliklar, DeFive
NFT'lerin Metaverse ile entegre edilmeye baslamasiyla
platformlarin ve kullanicilarin sayisi artacak ve daha
once hi¢ erisemedigimiz platformlarda hapsolmus deger
ve likiditenin kilidini acgip, dijital sertifikalar olusturarak
yeni yatirim enstrimanlari olusturacagiz.
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